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Abbildung 8.16: Zur Berechnung von Drehmomenten: a) Hohlzylinder, b) Voll-
zylinder, c) Kugel, d) Quader, e) Dünner Stab.
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3. Massive Kugel. Auch in diesem Fall verwendet man Zylinderkoordinaten
dV = r⊥ dr⊥ dϕ dz (also keine Kugelkoordinaten!), da sie den senkrechten
Abstand zur z-Achse garantieren. Bei der Integration über r⊥ müssen wir
hier aber berücksichtigen, dass die Integrationsgrenze keine Konstante,
sondern eine Funktion von z ist:
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